
 

บทที ่5 
สรปุ อภปิรายและขอ้เสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง ผลของการใช้เบี้ยอรรถกรท่ีมีผลต่อการเข้าห้องเรียนตรงเวลาวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนดรุณศึกษา เพ่ือศึกษาผลของการใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อการเข้าห้องเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ตรงต่อเวลาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษา และผู้วิจัยได้สรุปผล อภิปรายผลและ
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

5.1  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เพื่อศึกษาผลของการใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อการเข้าห้องเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ตรงต่อเวลาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษา 

5.2  สมมตุิฐานการวจิยั 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการใช้เบี้ยอรรถกรมีพฤติกรรมเข้าห้องเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ตรงต่อ
เวลามากกว่าก่อนได้รับการใช้เบี้ยอรรถกร 

5.3  วิธีการด าเนินการวิจัย 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนดรุณศึกษา   ต าบลร่อนพิบูลย์  
อ าเภอร่อนพิบูลย์  จังหวัดนครศรีธรรมราช  จ านวน 120 คน  ก าลังศึกษาใน   ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 จ านวน 35 คน ก าลังศึกษาในภาค
เรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560 ที่โรงเรียนดรุณศึกษา ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าห้องเรียนและสัญญาเงื่อนไข  
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ 

5.4  สรปุผลการวิจยั 

การวิจัยเรื่อง ผลของการใช้เบี้ยอรรถกรท่ีมีผลต่อการเข้าห้องเรียนตรงเวลาวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนดรุณศึกษา เพ่ือศึกษาผลของการใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อการเข้าห้องเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ตรงต่อเวลาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษา ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยดังนี้ 

ผู้ตอบแบบประเมินพฤติกรรมการเข้าห้องเรียนส่วนใหญ่เป็นเพศชาย มีอายุ 14 ปี เดินทางมาโรงเรียนโดย
ผู้ปกครองมาส่ง วิชาที่ชอบคือวิชาวิทยาศาสตร์ ก่อนใช้เบี้ยอรรถกรมีนักเรียนเข้าห้องเรียนตรงเวลาจ านวน 29 คน 
ระหว่างใช้เบี้ยอรรถกรมีนักเรียนเข้าห้องเรียนตรงเวลาจ านวน 34 คนและหลังใช้เบี้ยอรรถกรมีนักเรียนเข้าห้องเรียน
ตรงเวลาจ านวน 34 คน 

5.5  อภปิรายผลการวิจยั 
การวิจัยเรื่อง ผลของการใช้เบี้ยอรรถกรท่ีมีผลต่อการเข้าห้องเรียนตรงเวลาวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนดรุณศึกษา เพ่ือศึกษาผลของการใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อการเข้าห้องเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ตรงต่อเวลาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษา ผู้วิจัยมีประเด็นส าคัญที่น ามาอภิปราย
ดังนี้ 
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สมมุติฐานการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการใช้เบี้ยอรรถกรมีพฤติกรรมเข้าห้องเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ตรงต่อเวลามากกว่าก่อนได้รับการใช้เบี้ยอรรถกร ผลการวิจัยปรากฏว่า ก่อนใช้เบี้ยอรรถกรมี
นักเรียนเข้าห้องเรียนตรงเวลาจ านวน 29 คน ระหว่างใช้เบี้ยอรรถกรมีนักเรียนเข้าห้องเรียนตรงเวลาจ านวน 34 คน
และหลังใช้เบี้ยอรรถกรมีนักเรียนเข้าห้องเรียนตรงเวลาจ านวน 34 คน เนื่องจากนักเรียนที่เข้าห้องเรียนสายก็
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเข้าห้องเรียนได้ตรงเวลามากขึ้น เพ่ือที่จะได้รางวัลตามที่วางเงื่อนไขไว้ เมื่อด าเนินกิจกรรม
ไปจนครบก าหนดการวางเงื่อนไข พฤติกรรมของนักเรียนส่วนใหญ่ดีขึ้น เข้าห้องเรียนตรงเวลามากขึ้น ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของนางวันดี  จูเปี่ยม (2540) ได้ท าวิจัยเรื่อง การศึกษาผลของการใช้แรงเสริมทางบวกด้วยเบี้ยอรรถ
กรที่มีต่อพฤติกรรมความรับผิดชอบในการท างานที่ได้รับมอบหมายในรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3/5 ผลการศึกษาพบว่านักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3/5  มีพฤติกรรมความรับผิดชอบใน
การท างานที่ได้รับมอบหมายในรายวิชาวิทยาศาสตร์มากขึ้นหลังการใช้แรงเสริมทางบวกด้วยเบี้ยอรรถกร และมี
พฤติกรรมความรับผิดชอบในการท างานที่ได้รับมอบหมายสูงกว่าร้อยละ 70 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้  และการให้
เบี้ยอรรถกรโดยใช้ตัวปั้มคะแนนเพ่ือเป็นการแลกของรางวัล ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของนางสาวช่อทิพย์  ชัชวาล
วิจิตร (2557) ได้ท าวิจัยเรื่อง การปรับปรุงพฤติกรรมการท างานและความรับผิดชอบในการส่งงานของนักเรียน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 (English Program ห้อง A และ B) โดยใช้การเสริมแรงด้วยตัวปั๊มนั้น ผู้วิจัยได้
สังเกต ถึงความเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายจ านวน 58 คน ทั้งสองห้องนั้นที่มีความต้ังใจใน
การ ท างานและมีความกระตือรือร้นมากขึ้นต่อการท ากิจกรรมการเรียนต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการตอบค าถาม ,การเล่น 
เกมทบทวนบทเรียนตลอดจน ความรับผิดชอบต่อการส่งงาน และมีความเปลี่ยนแปลงทางด้านพฤติกรรมไปในทางที่ดี
ขึ้นเป็นล าดับ 

5.6  ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัยผลของการใช้เบี้ยอรรถกรท่ีมีผลต่อการเข้าห้องเรียนตรงเวลาวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษา เพ่ือศึกษาผลของการใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อการเข้าห้องเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ตรงต่อเวลาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษา ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 

การเสริมแรงทางบวกโดยการใช้เบี้ยอรรถกรเป็นสิ่งที่นักเรียนส่วนใหญ่ต้องการและสามารถปรับเปลี่ยน
พฤติกรรมการเข้าห้องเรียนของนักเรียนได้ ซึ่งถือว่าเหมาะสมกับการน ามาใช้โดยเฉพาะนักเรียนในยุค Thailand 
4.0 ที่สนใจในรางวัลที่แลกเบี้ยอรรถกร คือ สามารถใช้ห้องคอมพิวเตอร์ได้ในเวลาพักเที่ยง 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
ควรมีรางวัลให้เลือกที่หลากหลายกว่านี้ เพราะการใช้ห้องคอมพิวเตอร์ในเวลาพักเที่ยงนักเรียนส่วนใหญ่ไม่

ต้องการใช้ ยกตัวอย่างเช่น ของเล่น ลูกกวาด ตุ๊กตา หรือของเล่นที่เป็นที่นิยม เพ่ือความหลากหลายและจูงใจ
นักเรยีนได้มากยิ่งขึ้น 


